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目前的觸覺回饋裝置多半只設計提供單一種力回饋來增加使
用者在 73中的體驗
但對於需要需要多種的力回饋來模擬的
73場景則相對不足
過往做法可能多半是需要將多種將多種
觸覺回饋裝置整合在一起才能提供相對應的需求
但這就造成
需要額外的成本開發與協調。我們在本篇論文中提出一種全
新的設計
利用多樣的阻尼晃動方式來模擬多樣的力回饋以增
加 73體驗的真實感。我們在現有的 73頭盔上多設計兩組晃
動模組
每組模組控制彈力帶的鬆緊度以提供不同程度的晃動
模式
而每組模組也可各自做 ���度的轉動
兩邊的模組可以以
對稱或不對稱的方向同時提供晃動
提供多程度及多方向的晃
動模式。我們執行兩個力回饋實驗來測量我們的裝置在對稱
和不對稱方向上提供的力回饋是否能被使用者分辨
以及執行
一個 73實驗去驗證透過裝置提供的多型態力回饋是否能增加
使用者在 73中的沈浸感。
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⽬前的觸覺回饋裝置多半只設計提供單⼀種⼒回饋來增加使⽤者
在虛擬世界(VR)中的體驗, 但對於需要多種的⼒回饋來模擬的虛擬
場景則相對不⾜, 過往做法可能多半是需要將多種將多種 觸覺回饋
裝置整合在⼀起才能提供相對應的需求, 但這就造成需要額外的成
本開發與協調。我們在本篇論⽂中提出⼀種全新的設計—震盪頭
盔, ⽤多樣的阻尼震盪⽅式來模擬多樣的⼒回饋以增加VR體驗的
真實感。我們在現有的VR頭盔上多設計兩組晃動模組, 每組模組
控制彈⼒帶的彈⼒係數以提供不同程度的晃動 模式, ⽽每組模組也
可各⾃做 360 度的轉動, 兩邊的模組可以以對稱或不對稱的⽅向同
時提供晃動, 提供多程度及多⽅向的晃動模式。我們執⾏兩個⼒回
饋實驗來測量我們的裝置在對稱和不對稱⽅向上提供的⼒回饋是
否能被使⽤者分辨, 以及執⾏⼀個VR實驗去驗證透過裝置提供的
多型態⼒回饋是否能增加 使⽤者在VR中的沈浸感。
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